FUNZIONI DEL SISTEMA WONDERCUBE® NEWSROOM

Wonder News Ricerca

Wonder News Inserimento

Accesso tramite username e password

Accesso tramite username e password

Consultazione e stampa

Inserimento base filmati, servizi, interviste

Controllo integrita e certificazione dei file tramite codice MD5

Controllo integrita e certificazione dei file tramite codice MD5

Profili utente differenziabili

Inserimento base fotografie

Visualizzazione preview in bassa risoluzione

Inserimento avanzato

Esportazione video in alta risoluzione su una cartella locale
predefinita

Gestione marcature

Ricerca per parole chiave

Importazione automatica TG

Ricerca per caratteristiche tecniche (metadati) dei filmati in
archivio

Inserimento con pulsanti presettabili

Gestione livelli audio

Jog’'n’Shuttle in preview

Jog’n’Shuttle in preview

Esportazione video in altarisoluzione su una cartella selezionabile
dall'utente

Generazione thumbnail (fotogramma significativo)

Ricerca per dettagli avanzati

Archiviazione su Blu-ray Library

Archiviazione su Server

WonderCube® Storage System

Copia file dalla Library a una cartella di lavoro in rete

Gestione copia file automatizzata secondo priorita

Wonder On Line

Controllo copia e corrispondenza MD5 con segnalazione
problematiche

Accesso tramite username e password

Visione contenuto Library

Gestione scaletta

Gestione automatica del collocamento dischi nella Library

Gestione filmati

Masterizzazione automatica programmata temporalmente

Stampa scaletta

Invio servizi in regia

Gestione promozione programma

Preview A/V

Single Player SD/HD

Stampa scaletta con fotografia

Riproduzione filmati da cartella di rete

Invio lanci al prompter

Gestione audio integrata

TWI MIN-N
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Countdown video in riproduzione

Visualizzazione scaletta produzioni

Single video player

Gestione grafiche (crawl, roll, 2D-3D animation ecc...)




